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Einstellungen

Hintergrundkarte (z.B. OSM)

Damit fir die Ubung eine entsprechende Hintergrund-
karte zur Verfligung steht, empfehlen wir den in QGIS
eingebundenen WMS von OpenStreetMap (OSM). Dieser
ist zu erreichen unter Meni Ansicht - Bedienfelder -
Browser (wenn nicht schon vorhanden)
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Koordinatenbezugssystem (KBS)

Um ein entsprechendes KBS einzustellen, klickt man
Uber Menii Projekt - Eigenschaften - KBS oder auf den
Button mit EPSG Code am rechten unteren Bildrand.

% Ep5G:3857

Hier empfehlen wir die Projektion zu nutzen, die fir ein
Projekt sinnvoll ist; in Hessen z.B. EPSG-Code 25832
(ETRS89/UTM32N).

Wahlweise kann auch der von OSM genutzte EPSG-Code
3857 (WGS84/Pseudo-Mercator) genutzt werden.

Sprache

Die Sprache der Benutzeroberflache sollte in QGIS bei
der Installation festgelegt sein. Wir gehen hier fir das Tu-
torial davon aus, dass deutsch als Sprache eingestellt ist.

Nachtréglich kann die Sprache tber das Mendi Einstel-
lungen -> Optionen > Allgemein -> System-Locale
iberschreiben (Override System Locale) anhaken, dann
rechts unter Benutzeroberflachen(ibersetzung deutsch
auswahlen.
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Erweiterung QuickOSM (nicht alle Teilnehmer)

Fiir die Bearbeitung dieser Ubung bendtigt man eine
Extension (Erweiterung), die zuerst installiert bzw.
freigegeben werden muss.

QuickOSM O

Download OSM data thanks to the
Overpass APL You can also open local
OSM or PBF files. A spedal parser, on top
of OGR, is used to let you see all OSM
keys available.

Execute customs Overpass queries in QGIS to get OSM
data,
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Unter Men( Erweiterungen - Erweiterungen verwalten
und installieren - suchen den Suchbegriff QuickOSM
eingeben. Es erscheint die Erweiterung mit einem
Késtchen davor. Hier muss der Haken gesetzt und dann
auf Erweiterung installieren geklickt werden. Nun sollte
in den Meniileisten ein Menifeld fir QuickOSM auftau-
chen. Je nachdem welche Version benutzt wird, sieht
dieser Button anders aus.
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Ubungsziel

Wahrend des Lehrgangs soll eine kleine Karte fir ein
Gebiet eigener Wahl erstellt werden.

Vorschlag wire hier die eigene Wohnadresse, Lieblingsort
oder dhnliches. Als Beispiel lagen Daten von Rodgau vor.

Mithilfe der OSM-Hintergrundkarte kann jeder zu seinem
Kartenausschnitt navigieren. Um den Kartenausschnitt
nicht zu groR werden zu lassen, wird am unteren Bildrand
der Mal8stab auf 1:10.000, evtl. 1:15.000 eingestellt.
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OSM-Daten iiber QuickOSM laden

Mithilfe der Extension QuickOSM kann man Geodaten
von OSM herunterladen. Mit diesen Daten (Punkten,
Linien, Flachen) kann man dann in QGIS arbeiten. Hier
sind vielerlei Anwendungsmoglichkeiten denkbar. Fiir die



Ubung werden nur ausgewihlte Daten im festgelegten
Bereich bendtigt.

Starte die Extension Uber den zuvor hinzugefiigten But-
ton und wahle den Meniipunkt Schnelle Abfrage.

Uber die Angaben von Key (Schliissel) und Value (Wert)
werden nur bestimmte OSM-Daten heruntergeladen.
Der Abfragebereich wird auf Canvas Extent (Kartenfen-
ster-Ausdehnung) eingestellt. Danach wird tiber Run
query (Abfrage starten) die Serveranfrage gestartet.Alle
heruntergeladenen Keys erscheinen in der Layeransicht
als eigene Layer je Geometrietyp. .
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P Abfrage starten

Lade folgende Schliissel einzeln herunter:

natural (Fldchen)

landuse (Fldchen)

leisure (Fldchen)

building (Fldchen)

highway (Linien)

railway (Linien)

waterway (Linien)
public_transportation (Punkte)

Danach kann QuickOSM wieder geschlossen werden.

Alle heruntergeladenen Keys erscheinen in der Layeran-
sicht als eigene Layer je Geometrietyp.

Manche Keys beinhalten nicht nur einen Geometrietyp,
sondern mehrere. Aus diesem Grund kdnnen fir die
weitere Bearbeitung alle nicht benétigten Layer in der
Layeransicht wieder geldscht werden.

Benotigt werden nur die Layer mit ihren Geometrietypen,
die in der Aufzahlung genannt sind.
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Daten speichern

Nachdem alle Daten als Layer im Layerbereich bereit
liegen, muss man diese bisher noch tempordren Da-

ten abspeichern, ansonsten werden sie beim SchlieRen
des Dokuments geldscht. Hierzu klickt man auf

das Symbol am rechten Rand des Layerbereichs,
welches den Temporarlayer symbolisiert.

Die Layer konnen entweder in einer GeoPackage-Datei
auf dem eigenen Rechner gespeichert werden oder als
Einzeldateien als *.shp (alle anderen Einstellungen blei-
ben unverdndert, z.B. Codierung UTF-8). Fiir die Speiche-
rung bietet es sich an einen entsprechenden Ordner fir
die Bearbeitung anzulegen.
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Daten importieren (fiir Teilnehmer ohne
QuickOSM bzw. technischen Problemen)

Fiir Teilnehmer, die QuickOSM nicht bzw. technische
Probleme haben, liegen die Daten im Wiki und miissen
von dort heruntergeladen werden.

Das Hinzufligen der Daten in QGIS erfolgt Giber das Men(
Layer - Layer hinzufiigen - Vektorlayer hinzufiigen ->
Quelle Vektordatensitze.

werwaltung | Vektor

* Quelltyp
v; Vektor ®) Datej Verzeichnis Datenbank Protokall: HTTP(S), Cloud, etc. OGC-APT
o Raster Kodierung Automatisch x
.’1!:_ Netz Quelle
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Nach dem Driicken des Buttons Hinzufiigen 6ffnet sich
ein weiteres Fenster, in dem alle Layer (oder auch
einzelene) des GeoPackages ausgewahlt und der Layeran-
sicht hinzugefligt werden konnen.

Element Beschreibung
7 building_f MultiPolygon (5705)
%/ highway_| LineString (1282)

(- landuse_f MultiPolygon (234)
(3 lgisure_f MultiPolygon (51)
2 natural_f MultiPolygon (210)
2" public_trans... Paint (31)

7 railway_| LineString {17)

Al wahled&) | Ale abwahlen
p Optionen

‘ Layer hinzu& |

Kartendaten laden



Bei Daten im Shapeformat ist zu beachten, dass nur die
* shp-Dateien ausgewdhlt werden. Die anderen Dateien
mit den Endungen *.cpg, *.dbf, *.prj, *.qpj und *.shx sind
Bestandteile des eigentlichen Datenformates Shape und
beinhalten zum Beispiel die Projektion, Datenbank usw..
Um gleich alle *.shp-Dateien auf einmal hinzufiigen

zu kénnen, halten Sie bei der Auswahl der Dateien die
Strg-Taste gedriickt.

Visualisierung der Geodaten

Bevor mit der Visualiserung gestartet werden kann,
sollten die Layer noch in die richtige Reihenfolge ge-
bracht werden. Hier empfiehlt es sich, den Punktlayer
publlc._transport nach oben . v © public_transport
zu schieben. Danach folgen die 1,

waterway
Linienlayer railway, highway und v railway
waterway (gleiche Reihenfol- v highway
ge wie in der Natur). Am Ende v [l building
. . v . leisure
folgen alle Flachenlayer, diese v [ | tanduse
beginnen mit dem building-La- ¢/ I natural

yer, bei den drei folgenden
Layern leisure, natural und landuse spielt die Reihenfolge
keine Rolle.

Vorbereitungen

Je nach ausgewadhltem Zielgebiet enthalten die unter-
schiedlichen Layer verschiedene Objektarten. Manche ha-
ben Wald, manche auch eine Autobahn, andere wiederum
einen See und vieles mehr.

Diese verschiedenen Objektarten muss man sich aber erst
einmal darstellen lassen. Hierflir 6ffnet man die Layerei-
genschaften (Doppelklick oder Rechtsklick - Eigen-
schaften) und kann dort unter Symbolisierung die
Einstellung vornehmen.

@ Layereigenschaften - highway | Symbolisierung x

Erweltert -

Zuerst missen Sie von Einzelsymbol auf Kategorisiert
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umschalten, dann unter Spalte bzw. Wert den entspre-
chenden Layernamen (highway bei Layer highway usw.)
auswiahlen und unten links auf Klassifizieren klicken.

Nun erscheinen alle unterschiedlichen Objektarten

(Wert/Value) mit unterschiedlicher aber recht einfacher
Symbolisierung.

ighway Mit der Taste OK werden die

v — footway getitigten Anderungen besti-
V!~ living street  tigt Nun sieht man auch die
¥|— path unterschiedlichen Objektarten
¥ — primaw_ im Layerbereich, wenn der je-
v residential

V| secondary weilige Layer Uiber das Dreieick
v — semvice »aufgeklappt” wird.

v steps

v — tertiary Die kategorisierte Darstellung
V| — track soll nun fir alles OSM-Layer
:‘; - unclassified —\orgenommen werden. Der

Wert, nach dem kategoriesiert
werden soll, entspricht dabei dem Layername (landuse
bei Layer landuse, waterway beim Layer waterway usw.).

Im Anschluss werden nun alle einzelnen Layer und deren
Objektarten nacheinander visualiert, um aus der ein-
fachen und zufélligen Symbolisierung durch QGIS, eine
ansprechende Karte des Zielgebietes zu gestalten.

Zeichenanweisung (siehe Anhang)

Da nun doch eine Vielzahl von Layern und Objektarten
im GIS vorliegen, ist als Orientierung eine Zeichenanwei-
sung beigefiigt, in der grob manche Visualisierungsbei-
spiele angegeben sind.

Hier wird fiir verschiedene Objektarten die Linienstarke
(Linie an sich, bzw. Umrandung von Flachen), die Linien-
farbe und die Flichenfarbe angeben. Die Farbwerte sind
als Hexadezimal-Code dargestellt (z.B. #ffffff = weiR).
Gleiche darzustellende Objektarten eines Layers konnen
in ihrer Darstellung zusammengefligt werden (Kategorie
verschmelzen).

Die Linien- und Flachenlayer sind Gber die Zeichenan-
weisung weitestgehend beschrieben, die Visualisierung
des Punktlayers (public_transport) erfolgt hier in dieser
Ubung spiter mit einem von Ihnen in Inkscape erzeugten
eigenem Symbol (z.B. Bushaltestelle).

Falls manche der vorkommenden Objektarten in der Zei-
chenanweisung nicht enthalten sind, versuchen Sie doch,



sich selbst Linienstarken bzw. Farbwerte auszusuchen
und anzulegen.

Die Zeichenanweisung ist als Anhang verfligbar.

Visualisierung

Die Vorgaben der Zeichenanweisungen kénnen umge-
setzt werden, in dem im aufgeklappten Layer auf die
bisherige Symbolisierung (Linie, Viereck, Punkt) doppel-
geklickt wird. Nun 6ffnet sich das Menii Symbolauswahl.

Beim Beispiel einer Linie bitte auf Einfache Linie klicken,
um mehr Einstellméglichkeiten fir die Linie zu haben.

@ Symbolauswahl X
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‘
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Hier kdnnen nun viele Visualisierungen vorgenommen
und so das Aussehen der Linie verandert werden. Mit | &
kann eine weitere Linie hinzufligt werden, damit zwei
Linien mit unterschiedlichem Aussehen das Symbol er-
zeugen, z.B. beim Erstellen von Eisenbahnlinien s
Man kann den Symbollayertyp, Farbe, Strichbreite veran-
dern, aber auch den Verbindungsstil, Endstil usw.

Fiir diese Ubung ist dies aber nicht alles nétig. Wichtig ist
zum Beispiel das Andern der Farbe. Wenn Sie auf das
Farbfeld klicken (nicht auf den Pfeil), kdnnen Sie auf
verschiedenste Art und Weise eine neue Farbe auswihlen.
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) W s 2
-
Ol _ 100% |3
-
255 -
. e
116 =
Deckraft M
HTML-Notation |#ffbe74
Aktuel >
Alt
Zuriicksetzen oK || Abbrechen Hife

In der Zeichenanweisung ist fiir alle vorbereiteten Objek-
tarten jeweils der Hex-Code angegeben, der in das Feld
HTML-Notation eingetragen wird. Man kann auch durch
konkrete Eingabe eines RGB Wertes ein Farbe definieren,
aber auch durch einfaches Auswahlen in der Farbpalette.

Als weiterer Wert ist in der Zeichenanweisung die Lini-
enstdrke (Umrandungsstarke bei Flachen) angegeben.
Dieser Wert wird in das Feld Strichbreite und inkl. der
entsprechenden MaReinheit eingetragen. Mit allen an-
deren Einstelloptionen kénnen gerne Versuche durchge-
fihrt werden, wie sie sich auf die Objektartendarstellung
auswirken.

Die Meniifenster fiir die Visualisierung der Flachen- und
der Punktlayer unterscheiden sich ein wenig, sind im
Grunde aber dhnlich aufgebaut. So gibt es z.B. bei den
Fachen auch noch eine Fillfarbe.

Bei der Symbolisierung der Punktlayer muss man
allerdings den Symbollayertyp umstellen, um auch die
in Inkscape erstellten Symbole in SVG verwenden zu
konnen. Stellen Sie hier bitte auf SVG-Markierung und
wiahlen ganz am unteren Ende des Meniifenstern den
entsprechenden Speicherort der SVG-Datei an. Zusatz-
lich mussen Sie dann noch die GréoRe (Durchmesser) des
Symbols bestimmen.

(@ Symbolauswahl [ 2 e
4 H Markierung
H sve marker
)]

Al[v
Symbollayertys SVG marker x -

Breite 100,000000 =] T [E8
Grofle ® & | [Karteneinheiten |

Hghe 100,000000 2 1 (=8
Fillfarbe (=8
Strichfarbe (=8
Strichbrite |ein Strich O [mimeter -] &,
Drehung  0,00° s €

x 0,000000 S
Versatz Millimeter - &

y 0,000000 2

[vmitte -] &
Ankerpunkt

[Hzentriert -] €
SVG-Gruppen SVG-Bild

4 | Anw.-symbole = -

). accommodation |:| |

| amenity L]

| arrows

| backgrounds

| components

| crosses

| emergency

| entertainment

| food i i
D:/BKG ¢ gang/QGIS 2021 Pr g Xe
Layer aktvieren €= [] zeicheneffekte |7

[ ok [ Abbrechen | [ e |

Visualisierung Geodaten



Um sich bei der Visualisierung von Objekten mit gleicher
Symbolisierung Arbeit zu sparen, ist es moglich, erstellte
Symbole fir Linien oder Flachen zu kopieren und auf
andere Objekte zu tbertragen. Dazu reicht ein Rechts-
klick auf das Symbol und Symbol kopieren wahlen Dann
kann man bei allen anderen Objektarten auf das noch zu
anderte Symbole rechte Maustaste klicken und Symbole
einfiigen wahlen. Des Weiteren lassen sich in den Symbo-
lisierungseinstellungen des Layers durch Mehrauswahl
von Kategroie diese verschmelzen.

Visualisierung von Strafien (highway)

Um die Straenlinien optisch gut visualisieren zu kénnen,
ist es ratsam, einige Dinge ganz speziell auf StraRen abge-
stimmt einzustellen.

Eine StraRe wird in der Kartographie tblicherweise aus
zwei Linien dargestellt, einer breiteren Linie unten (Kon-
tur), und einer etwas schmaleren Linie oben (Fillung). So
Gberdeckt die schmale Linie nicht die ganze breitere Linie
und links und rechts schaut etwas von der unteren Linie
heraus, eine Art ,,StraRenbegrenzung*®

Wenn die Straen in einem Layer mit zwei Linien (=2
Symbollayer) symbolisiert werden, entstehen leider bei
StraRenkreuzungen unschéne Uberdeckungen. Vielmehr
sollen aber die Fillungen der Linien ineinander iberge-
hen.

Um dies zu erreichen muss der StraRenlayer (highway)
mit Einstellungen in den Symbolebenen (Symbol-Levels)
versehen werden.

Nachdem man fiir jeden einzelnen StraBentyp (Objektar-
ten) eine eigene Signatur eingestellt hat (siehe Zeichen-
anweisung), kann man im Men( Darstellung unten rechts
auf den Punkt Erweitert klicken, und dort dann die
Symbolebenen wihlen.
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footway  footway
path path
steps steps
— tack track
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» Laverdarstellung

In den Symbolebenen werden die vorher erstellten $¢
Konturen und Fillungen fiir die jeweiligen StraRentypen
angezeigt. Nach dem Setzen des Hackchens bei ,,Sym-
bolebenen aktivieren“ kann man die Darstellungsreihen-
folge mit Hilfe von Zahlen, bzw. Prioritdten festlegen.

Hier sollte die wichtigste StraRenkontur die kleinste Zahl
erhalten, und die wichtigste Stralenfillung die groRte
Zahl. Alle anderen Prioritaten werden dann entsprechend
dazwischen angepasst. Dies bedeutet dann, dass zuerst
die Linie mit der kleinsten Prioritdt gezeichnet wird, und
zum Schluss die Linie mit der groRten Prioritat.

(. Symbolebenen M
@Symbolebenen aktivieren
Darstellungsreihenfolge der Symbollayer festlegen. Die Anzahl der
Zellen legt fest in welchem Darstellungsdurchlauf der Layer
gezeichnet wird.
Layer 0 Layer 1
 primary | P 10
— secondary W ]
== pedestrian -4 ]
— tertiary ] 7
— living_street ~mm 5 7
— residential 5 7
— unclassified 5 7
— service = 5 7

Nach den vorgenommenen Einstellungen fiir den
Strallenlayer highway sollten dann die StraRen in etwa
so aussehen, dass die Linien kartographisch und optisch
ansprechend ineinander ibergehen.






